Programski jezici



ProgramskKi jezic

* Masinski

* Visokog nivoa

* Objektno-orijentisani
* Funkcionalni
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AritmetiCko logicka Je

 Operandi: A1 B

 Rezultat: C \i — /

* Operacije:
add, sub, mul, div, cmp, etc.
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Assembler

MOV AX, BX;  AX := BX

ADD DX, CX; DX :=DX + CX
SUB DX, AX; DX :=DX—AX
INC AX;, AX = AX + 1
NOP
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flat assembler 1.67.21 | 88:83:45

format M2
heap H
stack $888H

zsegment loader uselb

puzh Cs
pop ds
Jmp @f

db , 38D, $8A, $24

mov ax, $1687
int $2F
or ax, ax
Jnz error
test bl,1
JZ error
mow word [mode_switchl,di
11 — USEDPMI.ASH | Row 11-113, Column 46-388




ProgramskKi jezici Vi

 Bliski ljudskom nacinu razmisljanja

 Mogu se koristiti reCi koje
judi koriste u svakodnevnom zivotu

* Mogu se praviti procedure i funkcije
* Primeri. C, Pascal, Cobol, Fortran
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Programski pre

* Prevode programski jezik viSeg nivoa
(ukljuCujuci objektno-orijentisane)
u masinski jezik

 Moguce je parcijalno prevodenje
izvornih fajlova
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Tok izvrSavanja

* Procesor iz memorije uzima naredbu
sa adrese PC (program counter)
| IzvrSava je

* Nakon naredbe, izvrSava sledecu

- Ukoliko je naredba bila naredba skoka,
sledecCa naredba se nalazi na adresi
koja je data prethodnom narebom;

- InacCe, sledeca naredba je odmabh iza trenutne.

* Proverava se da li je doslo do prekida
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Promenljiv

* Naziv za odredenu memorijsku lokaciju

* Mogu biti razliCitih prostih tipova:
- Int
- float
- boolean
- string
* Mogu biti slozenih tipova:
— Nizovi
- Strukture
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Funkcionalni je

* Sve su funkcije
* Primeri: Lisp, Prolog, ML
* Primer Prolog koda:

parent(charlesl, jamesl).
parent(elizabeth, james1).
parent(charles2, charlesl).
parent(catherine, charlesl).
parent(james2, charlesl).
parent(sophia, elizabeth).
parent(georgel, sophia).

Query: parent(charlesl, georgel).
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Naredbe

C++ program:

iInt main(){
Int a, b, C;
cin >> a;
cin >> Db;
c=(a+b)*1.2;
cout << ¢ << endl;
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Funkcije

« Kod koji se poziva iz glavhog programa

il drugih funkcija
 Moze imati argumente sa kojima se poziva
 Moze imati povratnu vrednost

* Primer poziva:
c = f(a, b);
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Stek mem
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Agateller for Wikipedia
Public Domain 2006
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Objektno orijentisan

» Jezicl jos blizi judskom nacCinu razmisljanja
 Omogucavaju enkapsuliranje
iInformacija | funkcija pojedinih objekata

 Moguce |e nasledivanje funkcionalnosti
(primer: vozilo — automobil i vozilo — kamion)
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Objektno orijentisant

» Definisu se klase
- Klase mogu imati funkcije (metode)
- Klase mogu imati promenljive (polja)

* Promenljive tipa klasa se nazivaju objektima

class Student { // Klasa
Int godina; // promenljiva
string ime; // promenljiva

%
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Objektno orijentise

* Neki od najcesce koris¢enih
programskih jezika su:
- C++
- Java
- Python

» Svaki definiSe svoju sintaksu I funkcionalnosti
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Funkcionalni je

* Sve su funkcije
* Primeri: Lisp, Prolog, ML
* Primer Prolog koda:

parent(charlesl, jamesl).
parent(elizabeth, james1).
parent(charles2, charlesl).
parent(catherine, charlesl).
parent(james2, charlesl).
parent(sophia, elizabeth).
parent(georgel, sophia).

Query: parent(charlesl, georgel).
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