Racunarski VLSI sistemi

Programiranje konvencionalnih
arhitektura racunara



Pozivi funkcija

PROGRAM PRIMER;
begin
integer parl, par2;
procedure PRIM (x,y);
begin
integer a, b, c;

begin

end;

end;
begin

CALL PRIM (parl,par2);

end;
end;

PUSH BP
MOVE SP, BP
PUSH R1
PUSH R2
PUSHPSW
SUB SP, 3

ADD SP, 3
POPPSW
POP R2
POP R1
POP BP
RTS

PUSH parl
PUSH par2
JSR PRIM
ADD SP, 2



Formati instrukcija

* Bezadresni

* Jednoadresni
* Dvoadresni

* Troadresni

Opcode Adr1 Adr2 Adr3




Aritmeticko logiCka jedinica:
ALU

Zaduzena za:
* - aritmetiCke operacije (+, -, *, /, ++,...)
* - logicke operacije (&&, ||)
- operacije nad bitima (&, |, )
|lzgradena je od registara
(napravljenih od flip-flopova)
| funkcija
(napravljenih od logickih kola)
U osnovi svega navedenog se nalaze tranzistori



AritmetiCko logiCcka jedinica:
ALU
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von Neumann arhitektura racunara
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Tok 1zvrSavanja
masinskih instrukcija
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Tok 1zvrsavanja masinskih instrukcija
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|lzvrsavanje instrukcija
von Neumann arhitekture racunara
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Citanje iz memorije

Read Request

i type

Cache hit?

wo

Locate a cache
block to use

v

Is it 'dirty'?

v
Read data from

lower memory into
the cache block

v
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block as 'not dirty*

v
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