VLS| dizajn

von Neumann arhitektura racunara



Potrebno predznanje

Binarni brojevi

Logicka kola (AND, OR, NOT, XOR, ...)
Flip-flopovi i registri

Organizacija racunara (ALU, memorije, itd.)



Tranzistori

‘'ranzistori su prekidacki elementi

"IpoVI:

- bipolarni (PNP, NPN)

- unipolarni (CMOS)

PojaCavaju struju u normalnom rezimu rada
Mogu uci u zasicenje

Moze doci do proboja




LogiCka kola

* Formiraju se od tranzistora

* Vrse osnovne funkcije na nivou bita

* Sluze za izradu slozenih funkcija
(sabiranja, oduzimanja, mnozenja, itd.)

* na nivou vise bita



Binarni brojevi

* Binarni brojevi se pisu ciframa 0 1 1

* AritmetiCke operacije su analogne
dekadnim brojevima

* Napon na provodniku se moze prevesti u
binarni broj:
- definise se prag
- vrednos iznad praga se smatra jedinicom
- vrednos ispod praga se smatra nulom



Jednobitni polu-sabirac

* S=AXORB

* Cout=AAND B
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Jednobitni potpuni sabirac

+ S =AXOR B XOR Cin
* Cout = ((A XOR B) AND Cin) OR (A AND B)
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Sabirac | oduzimac

* Oduzimanje se vrsi signhalom D
- Dodaje se komplement broja koji treba oduzeti
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Podrska za vise operacija
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Aritmeticko logiCka jedinica:
ALU

Zaduzena za:
- aritmetiCke operacije (+, -, *, /, ++,...)
- logiCke operacije (&&, ||)
- operacije nad bitima (&, |, )
|lzgradena je od registara
(napravljenih od flip-flopova)
| funkcija
(napravljenih od logickih kola)
U osnovi svega navedenog se nalaze tranzistori



Aritmeticko logicka jedinica:
ALU
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von Neumann arhitektura racunara
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Tok izvrsavanja masinskih instrukcija
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Tok i1zvrsavanja masinskih instrukcija
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|lzvrsavanje instrukcija
von Neumann arhitekture racunara
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Intel Pentium arhitektura

Intel Pentium MMX Microarchitecture
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Citanje iz memorije
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